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Пояснительная записка.
Планирование в 5 – 7 классе составлено на Программы курса информатики и ИКТ для 5 – 7 классов к комплекту учебников по информатике и ИКТ 5 – 7 класс, под редакцией к.п.н. Босовой Л.Л. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

В условиях информатизации и массовой коммуникации  общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общеучебный характер: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, преобразование и передача информации; управление объектами и процессами.

Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 7 классе является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных (операционных) личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. 


В процессе изучения информатики и ИКТ в 7 классе необходимо решить следующие задачи:

· создать условия для осознанного использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.

· сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, включающие: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и того, что требуется установить; планирование; прогнозирование; контроль; коррекцию; оценку;

· сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний;

· сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного характера;

· сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использование средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми.


Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

· уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении школьных дисциплин таких общепринятых понятий, как «объект», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.

· владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера;

· владение умениями организации собственной учебной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыков создания личного информационного пространства;

· опыт принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми. 

Содержание курса информатики и ИКТ в 7 классе
1. Объекты и их имена.

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов.

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.


Компьютерный практикум.


Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы».


Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».


Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».
2. Информационное моделирование.

Модели объектов и их назначение.

Информационные модели.

Словесные информационные модели.

Многоуровневые списки.

Математические модели.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы.

Графики и диаграммы. Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Схемы. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».
Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».

3. Алгоритмика.
Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторение n раз».
Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление.

Компьютерный практикум.

Работа в среде «Алгоритмика».
Тематические и итоговые  контрольные работы.

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Объекты и системы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование

Тестирование по опросному листу

	2
	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование

Тестирование по опросному листу

	3
	Информационное моделирование
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	4
	Алгоритмика 
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	5
	Презентация 
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Объекты и системы
	6
	3
	3

	2
	Информационное моделирование
	20
	10
	10

	3
	Алгоритмика 
	7
	3
	4

	4
	Резерв
	1
	0
	1

	
	Итого:
	34
	16
	18


Пояснительная записка.
Настоящая программа составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования Рос​сии от 09.03.04. № 1312) и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 8-9 классов в течении 102 часов (в том числе в VIII классе - 34 учебных часа из расчета I час в неделю и в IX классе - 68 учебных часов из расчета 2 часа в неделю). Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.

Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 8-9 классе ориентировано на использование учебников Н.Д.Угриновича «Информатика и ИКТ» для общеобразовательных учреждений.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г.

В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят:

· «Информатика и ИКТ»: учебник для 8 класса / Н.Д.Угринович. - 2-е изд.,-М.:Бином. Лаборатория знаний, 2009.г.;

· «Информатика и ИКТ»: учебник для 9 класса / Н.Д.Угринович. - 2-е изд.,-М.:Бином. Лаборатория знаний, 2009.г.;

· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;

· Linux-DVD, (выпускается по лицензии компании AltLinux), содержащий операционную систему Linux и программную поддержку курса / Н.Д.Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2009.г.
Общая характеристика учебного предмета.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Цели:

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
В соответствии с ФГОС изучение информатики в основной школе должно обеспечить:
· создать условия для осознанного использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.
· Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, включающие: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и того, что требуется установить; планирование; прогнозирование; контроль; коррекцию; оценку;

· сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний;

· сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного характера;

· сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использование средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми.


Основные метапредметные образовательные результаты освоения информатики и ИКТ:

· развитие ИКТ-компетенции, т.е. уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении школьных дисциплин таких общепринятых понятий, как «объект», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.
· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т.п., анализа и оценки свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;

· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера;

· владение умениями организации собственной учебной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыков создания личного информационного пространства;

· опыт принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми. 

Требования к уровню подготовки (Результаты обучения)

В результате изучения базового курса информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.  

Формы организации учебного процесса:

· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

Формы контроля ЗУН (ов);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум; 

· тестирование.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного / письменного опроса / практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.
При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка


	91-100% 
	отлично

	76-90%%
	хорошо

	51-75%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.

В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по усмотрению учителя может  быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.

Устный опрос

Осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-  правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

- отказался отвечать на вопросы учителя.

Содержание курса информатики и ИКТ в 8 классе
1. Информация и информационные процессы.
Информация в природе, обществе и технике.

Кодирование информации с помощью знаковых систем

Количество информации.
Компьютерный практикум.
Практическая работа №1.1

Практическая работа № 1.2
2. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации.

Программная обработка данных на компьютере.

Устройство компьютера.

Файлы и файловая система.

Программное обеспечение компьютера.
Графический интерфейс операционных систем и приложений.
Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса.
Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
Компьютерный практикум.

Практическая работа № 2.1

Практическая работа № 2.2
Практическая работа № 2.3
Практическая работа № 2.4
Практическая работа № 2.5
3. Коммуникационные технологии.

Передача информации. 

Локальные компьютерные сети.

Глобальная компьютерная сеть Интернет.
Информационные ресурсы Интернета.

Поиск информации в Интернете.

Электронная коммерция в Интернете.

Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 3.1
Практическая работа № 3.2

Практическая работа № 3.3

Практическая работа № 3.4

Практическая работа № 3.5

Практическая работа № 3.6

Практическая работа № 3.7

Практическая работа № 3.8

Тематические и итоговые  контрольные работы.

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Информация и информационные процессы.
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование

Тестирование по опросному листу

	2
	Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование

Тестирование по опросному листу

	3
	Коммуникационные технологии
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе


Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Информация и информационные процессы.
	9
	6
	3

	2
	Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
	8
	3
	5

	3
	Коммуникационные технологии
	16
	8
	8

	4
	Повторение
	1
	0
	1

	
	Итого:
	34
	17
	17


Содержание курса информатики и ИКТ в 9 классе
1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.

Кодирование графической информации.

Растровая и векторная графика.

Интерфейс и основные возможности графических редакторов.
Растровая и векторная анимация.

Кодирование и обработка звуковой информации.

Цифровое фото и видео.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 1.1
Практическая работа № 1.2
Практическая работа № 1.3
Практическая работа № 1.4
Практическая работа № 1.5
Практическая работа № 1.6
2. Кодирование и обработка текстовой информации
Кодирование текстовой информации.

Создание документов в текстовых редакторах.

Ввод и редактирование документа.

Сохранение и печать документов.

Форматирование документа.

Таблицы.

Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.

Системы оптического распознавания документов.

Компьютерный практикум.

Практическая работа № 2.1

Практическая работа № 2.1

Практическая работа № 2.1

Практическая работа № 2.1

Практическая работа № 2.1

Практическая работа № 2.1

Практическая работа № 2.1
3. Кодирование и обработка числовой информации.

Кодирование числовой информации.
Электронные таблицы.

Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.

Базы данных в электронных таблицах.
Компьютерный практикум.
Практическая работа № 3.1
Практическая работа № 3.2
Практическая работа № 3.3
Практическая работа № 3.4
Практическая работа № 3.5
4. Основы алгоритмизации и программирования.

Алгоритм и его формальное исполнение.

Основные типы алгоритмических структур.

Программирование на языке Pascal.

5. Моделирование и формализация.

Окружающий мир как иерархическая система.

Моделирование, формализация, визуализация.

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

Построение и исследование физических моделей.

Приближенное решение уравнений

Экспертные системы распознавания химических веществ

Информационные модели управления объектами

6. Информатизация общества.

Информационное общество. 

Информационная культура.

Тематические и итоговые  контрольные работы.

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование                    Тестирование по опросному листу

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование                 Тестирование по опросному листу

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	4
	Основы алгоритмизации и программирования
	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	5
	Моделирование и формализация
	Тематический контроль
	Тестирование по опросному листу

	6
	Информатизация общества
	Тематический контроль
	Тестирование по опросному листу


Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.
	12
	6
	6

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	15
	7
	8

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	10
	5
	5

	4
	Основы алгоритмизации и программирования
	14
	14
	0

	5
	Моделирование и формализация
	15
	15
	0

	6
	Информатизация общества
	2
	2
	0

	
	Итого:
	68
	49
	19


Перечень учебно-методического и программного обеспечения по информатике и ИКТ
1. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: учебник для 7 класса. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

2. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 7 класса. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
3. Информатика и ИКТ. 8 класс. Н.Д. Угринович. - М.: Бином, 2010.

4. Информатика и ИКТ. 9 класс. Н.Д. Угринович. – М.: Бином, 2010.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ. 5-7 классы: Методическое пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для 5-7 классов // информатика в школе: приложение к журналу «Информатика и образование». 2007 №6.

8. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

9. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/ ).

10. Материалы авторской мастерской Л.Л.Босовой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
11. Пакет офисных приложений.

Электронные ресурсы

1. Виртуальная школа Кирилла и Мефодия. Репетитор по информатике. Москва: «Кирилл и Мефодий», 2007.

2.  «Windows-CD. Версия 6.1, 2006. Компьютерный практикум, программная и методическая поддержка курса "Информатика и ИКТ". – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2006.

3. VisualStudio-CD. Версия 1.0, 2006. Содержит дистрибутив интегрированной системы объектно-ориентированного программирования Visual Studio 2005 Express Edition.

4. Linux-CD. Версия 1.0, 2004 -2006. Содержит операционную систему ALT Linux "Информатика" и полную программную поддержку курса "Информатика и ИКТ".
Календарно-тематическое планирование курса информатики и ИКТ для 7 класса

Цель: пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное)  изучение содержания основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.

	№ УЭ

(урока)
	Тема
	Кол – во
часов
	Дата
	Планируемые результаты
	Основные
понятия

	
	
	
	
	Предметные
	Метапредметные
	

	1
	Объекты и системы.
	6
	

	1
	 Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты и их имена. Признаки объектов.

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы».

ЦОР

Плакаты «Как мы воспринимаем информацию», «Техника безопасности». Презентации «Зрительные иллюзии», «Техника безопасности».
	1
	7.09
	Для объектов окружающей действительности указывать их признаки – свойства, действия, поведение, состояния.
	Уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий, как «объект», «система», «модель» и др.
	Объект, общее имя объекта, единичное имя объекта.

	2
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация.

Практическая работа №2

«Работаем с объектами файловой системы».

ЦОР

Презентация «Отношения объектов»

Файл Описание.doc.
	1
	14.09
	Уметь называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами.

Уметь осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку – основанию классификации.
	Владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера, такими как: анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.
	Объект, отношение, имя отношения, отношение «является разновидностью».

	3
	Состав объектов.

Практическая работа №3

«Создаем текстовые объекты» (задания 1-3)

ЦОР

Файлы Синонимы.doc, Дом.doc, Мир.doc.
	1
	21.09
	
	
	Объект, отношение, имя отношения, отношение «входит в состав».

	4
	Системы объектов.

Практическая работа №3

«Создаем текстовые объекты» (задания 4-6)

ЦОР

Презентация «Системы объектов»

Файлы Воды1.doc, Воды2.doc, Воды3.doc.
	1
	28.09
	Понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект».
	
	Система, структура, системный подход, системный эффект.

	5
	Система и окружающая среда.

Практическая работа №3

«Создаем текстовые объекты» (задания 7-9)

ЦОР

Презентация «Системы объектов».

Файлы Ал-Хорезми.bmp, Знаки.doc, Шутка.doc
	1
	5.10
	Уметь приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем.
	
	Система, структура, среда, входы/выходы системы.

	6
	Персональный компьютер как система.

Контрольная работа №1

ЦОР

Интерактивные тесты test7-1.xmt, test7-2.xmt.

Файлы для печати тест7_1.doc, тест7_2.doc.
	1
	12.10
	
	
	Аппаратное обеспечение, программное обеспечение, информационные ресурсы, интерфейс.

	2
	Информационное моделирование.
	20
	

	7
	Модели объектов и их назначение.

Практическая работа №4

«Создаем словесные модели» (задания 1-3).

ЦОР

Презентация «Модели объектов».

Файлы Портрет (заготовка).doc, История.doc.
	1
	19.10
	Понимать смысл терминов «модель», «моделирование»; 

Иметь представление о назначении и области применения моделей.
	Владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умением преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умением строить разнообразные информационные структуры для описания объектов, умением «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умением выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования.
	Модель, моделирование, натурная модель, информационная модель.

	8
	Информационные модели.

Практическая работа №11

«Графические модели».

ЦОР

Презентация «Информационные модели»
	1
	26.10
	Уметь различать натурные и информационные модели, приводить их примеры.
	
	Модель, информационная модель.

	9
	Словесные информационные модели. Научные и художественные описания.

Практическая работа №4

«Создаем словесные модели» (задания 4,5)

ЦОР

Файлы Авгиевы конюшни.doc, Аннибалова клятва.doc, Дамоклов меч.doc, Драконовы законы.doc, Кануть в Лету.doc, Нить Ариадны.doc, Панический страх.doc, Танталовы муки.doc, Яблоко раздора.doc, Ящик Пандоры.doc, Цицерон.doc, Сиквейн,doc, Вулкан.doc.
	1
	2.11
	Уметь приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей.
	
	Модель, информационная модель, словесная информационная модель.

	10
	Работа со словесными информационными моделями.

Практическая работа №4

«Создаем словесные модели» (задания 6,7)
	1
	16.11
	Уметь «читать» информационные модели разных видов (получать информацию из них): таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.

Уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов.
	
	Модель, информационная модель, словесная информационная модель, аннотация, конспект.

	11
	Создание и оформление словесных информационных моделей.

Практическая работа №4

«Создаем словесные модели» (задания 8,9)

ЦОР

Файлы Слова.doc, Текст.doc.
	1
	23.11
	
	
	Модель, информационная модель, словесная информационная модель, стиль форматирования.

	12
	Многоуровневые списки.

Практическая работа №5

«Многоуровневые списки»

ЦОР

Файлы Устройства.doc, Природа России.doc, Водные системы.doc.
	1
	30.11
	
	
	Информационная модель, словесная информационная модель, многоуровневый список.

	13
	Математические модели.

Контрольная работа.

ЦОР

Интерактивные тесты test8-1.xml, test8-2.xml.

Файлы для печати тест8_1.doc, тест8_2.doc.
	1
	7.12
	
	
	Модель, информационная модель, математическая модель.

	14
	Табличные информационные модели.

Структура и правила оформления таблицы.

Практическая работа №6

«Создаем табличные модели» (задания 1,2)

ЦОР

Презентация «Табличные информационные модели»

Файл Природа России.doc.
	1
	14.12
	Знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев.

Уметь выполнять операции с основными объектами операционной системы.

Осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования,

приводить примеры формальных и неформальных исполнителей,

давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы.


	
	Информационная модель, табличная информационная модель.



	15
	Простые таблицы.

Практическая работа №6

«Создаем табличные модели» (задания 3,4)

ЦОР

Файлы Владимир.bmp, Гусь-Хрустальный.bmp, Кострома.bmp, Переславль-Залесский.bmp, Ростов Великий.bmp, Суздаль.bmp, Ярославль.bmp.
	1
	21.12
	
	
	Информационная модель, табличная информационная модель, простая таблица.

	16
	Сложные таблицы.

Практическая работа №6

«Создаем табличные модели» (задания 5,6)
	1
	28.12
	
	
	Информационная модель, табличная информационная модель, сложная таблица.

	17
	Табличное решение логических задач. 

Практическая работа №6
«Создаем табличные модели» (задание 7)
	1
	11.01
	
	
	Информационная модель, табличная информационная модель, класс, объект, взаимно однозначное соответствие.

	18
	Вычислительные таблицы. 

Практическая работа №7.

«Создаем вычислительные таблицы»
	1
	18.01
	
	
	Информационная модель, табличная информационная модель, вычислительная таблица.

	19
	Знакомство с электронными таблицами.

Практическая работа №8

«Знакомимся с электронными таблицами» (задания 1-3)

ЦОР

Файл Температура.xls
	1
	25.01
	Уметь выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц.
	Широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипертекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка  информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыков создания личного информационного пространства. 
	Электронные таблицы, рабочая книга, строка, столбец, ячейка, диапазон, табличный курсор, активная ячейка, формула.

	20
	Работа с электронными таблицами.

Практическая работа №8

«Знакомимся с электронными таблицами» (задания 4-6)
	1
	1.02
	
	
	Электронные таблицы, рабочая книга, строка, столбец, ячейка, диапазон, табличный курсор, активная ячейка, формула.

	21
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин.

Практическая работа №9

«Создаем диаграммы и графики» (задания 5-7)

ЦОР

Презентация «Графики и диаграммы»

Файл Температура.xls
	1
	8.02
	Знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели ее создания.

Уметь создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, троить графики функций.
	
	Таблица, диаграмма, мастер диаграмм.

	22
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин.

Практическая работа №9

«Создаем диаграммы и графики». (задания 1-3)

ЦОР

Презентация «Графики и диаграммы»
	1
	15.02
	
	
	Таблица, диаграмма, мастер диаграмм.

	23
	Графики и диаграммы.

Визуализация многорядных данных.

Практическая работа №9

«Создаем диаграммы и графики» (задание 4)

ЦОР

Презентация «Графики и диаграммы»
	1
	22.02
	
	
	Таблица, график, мастер диаграмм.

	24
	Схемы. Многообразие схем.

Практическая работа №10

«Схемы, графы и деревья» (задания1,2)

ЦОР

Презентация «Схемы».

Файл Солнечная система.doc
	1
	1.03
	Знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев.

Уметь «читать» информационные модели разных видов (получать информацию из них): таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.


	Владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств.
	Схема, географическая карта, чертеж, блок-схема.

	25
	Информационные модели на графах.

Практическая работа №10 

«Схемы, графы и деревья» (задания 3-5)

ЦОР

Презентация «Графы».

Файл Поездка.doc.
	1
	15.03
	
	
	Схема, граф, вершина, дуга, ребро, путь, сеть.

	26
	Деревья.

Практическая работа №10

«Схемы, графы и деревья» (задания 6,7)

Контрольная работа

ЦОР

Презентация «Графы»

Файлы для печати ПР1_1.doc, ПР1_2.doc.
	1
	22.03
	
	
	Иерархия, иерархическая система, граф, дерево.

	27
	Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником.

Работа в среде «Алгоритмика».

ЦОР

Презентация «Алгоритм – модель деятельности исполнителя»

Виртуальная лаборатория «Алгоритмика».
	1
	5.04
	Опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ).
	Владение основными универсальными умениями информационного характера, такими как: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.
	Исполнитель, формальный исполнитель, неформальный исполнитель, круг решаемых исполнителем задач, среда исполнителя, система команд исполнителя, система отказов исполнителя, режим работы исполнителя (непосредственный, программный), управление, алгоритм.

	28
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде «Алгоритмика».

ЦОР

Виртуальная лаборатория «Алгоритмика».
	1
	12.04
	
	
	Исполнитель, формальный исполнитель, абсолютное смещение, вспомогательный алгоритм, процедура.

	29
	Исполнитель Чертежник.

Цикл «повторить n раз».

Работа в среде «Алгоритмика».

ЦОР

Виртуальная лаборатория «Алгоритмика».
	1
	19.04
	
	
	Исполнитель, абсолютное смещение, относительное смещение, Вспомогательный алгоритм, процедура, конструкция повторения «повторить n раз».

	30
	Исполнитель Робот. Управление Роботом.

Работа в среде «Алгоритмика».

ЦОР

Виртуальная лаборатория «Алгоритмика».
	1
	26.04
	
	
	Исполнитель, программа, вспомогательный алгоритм, процедура, конструкция повторения «повторить n раз».

	31
	Исполнитель Робот. Цикл «пока».

Работа в среде «Алгоритмика».

ЦОР

Виртуальная лаборатория «Алгоритмика».
	1
	3.05
	
	
	Исполнитель, программа, вспомогательный алгоритм, процедура, конструкция повторения «повторить n раз», цикл «пока».

	32
	Исполнитель  Робот. Ветвление.

Работа в среде «Алгоритмика».

ЦОР

Виртуальная лаборатория «Алгоритмика».
	1
	10.05
	
	
	Исполнитель, цикл «пока», простые условия, составные условия, ветвление.

	33
	Контрольная работа.

ЦОР

Файлы для печати ПР2_1.doc, ПР2_2.doc.
	1
	17.05
	
	
	Исполнитель, управление, алгоритм.

	34
	Итоговый проект.

Практическая работа №12
	1
	24.05
	
	
	


Календарно – тематическое планирование учебного курса информатики и ИКТ для 8 класса
Цель: формирование  умений формализации и структурирования  информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей.
	№ УЭ

(урока)
	Тема
	Кол – во
часов
	Дата
	Планируемые результаты
	Основные
понятия

	
	
	
	
	Предметные
	Метапредметные
	

	Глава 1
	Информация и информационные процессы
	7
	

	1
	Информация в природе.
	1
	6.09
	Умение выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности. Умение объяснять взаимосвязь первоначальных понятий информатики и объектов реальной действительности.
	Самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели
	Информация, информационные процессы

	2
	Информация в обществе.
	1
	13.09
	
	
	

	3
	Информационные процессы в технике 
Практическая работа № 1.1..
	1
	20.09
	
	
	

	4
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	1
	27.09
	Умение создавать информационные модели объектов, явлений, процессов из разных областей знаний на естественном, формализованном и формальном языках; преобразовывать одни формы представления в другие, выбирать язык представления информации в модели в зависимости от поставленной задачи.
	Знаково-символические действия, включая моделирование.

 Виды знаково-символических действий:

· Замещение;

· Кодирование/декодирование;

· Моделирование.
	Знаки, знаковые системы, единицы измерения  информации

	5
	Знаковые системы. 
	1
	4.10
	
	
	

	6
	Количество информации.
	1
	11.10
	
	
	

	7
	Определение количества информации.
	1
	18.10
	
	
	

	8
	Практическая работа № 1.2.
	1
	25.10
	
	
	

	9
	Контрольная работа №1
	1
	1.11
	
	
	

	Раздел 2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации.
	19
	

	10
	Программная обработка данных на компьютере.
	1
	15.11
	Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.
	Развитие ИКТ-компетенции, т.е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств.
	Процессор, оперативная память, долговременная память, магистраль, устройства ввода, устройства вывода

	11
	Устройство компьютера.
	1
	22.11
	
	
	Процессор, тактовая частота, разрядность, системная плата, контроллер, слот, разъем.

	12
	Файлы и файловая система. Практическая работа № 2.1
	1
	29.11
	
	
	Логические диски, корневые папки, пути к файлу.

	13
	Программное обеспечение компьютера.         Практическая работа № 2.2
	1
	6.12
	
	
	Каталог, буфер обмена.


	14
	Графический интерфейс операционных систем и приложений.         Практическая работа № 2.3
	1
	13.12
	
	
	Интерфейс, управляющие элементы интерфейса.

	15
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Практическая   работа № 2.4
	1
	20.12
	
	
	Информационное пространство, структура иерархической системы папок.

	16
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Практическая работа № 2.5
	1
	27.12
	
	
	Компьютерный вирус, виды компьютерных вирусов, антивирусные программы.

	17
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	1
	10.01
	
	
	

	Глава 3. 
	Коммуникационные технологии
	16
	

	18
	Передача информации. Практическая работа № 3.1
	1
	17.01
	Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
	Осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т.п., анализа и оценки свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи. 
	Текстовый редактор, текстовый процессор, редактирование, буфер обмена, расширение файла

	19
	Локальные компьютерные сети.                      Практическая работа № 3.2
	1
	24.01
	
	
	

	20-21
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.               Практическая работа № 3.3
	2
	31.01-7.02
	
	
	

	22-25
	Информационные ресурсы Интернета.               Практическая работа № 3.4 Практическая работа № 3.5 Практическая работа № 3.6
	4
	14.02
21.02

28.02

7.03
	
	
	

	26
	Поиск информации в Интернете.            Практическая работа № 3.7
	1
	14.03
	
	
	

	27
	Электронная коммерция в Интернете.
	1
	21.03
	
	
	

	28-31
	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.
	4
	4.04
11.04

18.04

25.04
	
	
	

	32-33
	Практическая работа № 3.8
	2
	2.05-16.05
	
	
	

	
	Повторение 
	1
	
	
	
	

	34
	Контрольная работа № 2.
	1
	23.05
	
	
	


Календарно – тематическое планирование учебного курса информатики и ИКТ для 9 класса
Цель: развитие алгоритмического мышления, необходимого для  профессиональной деятельности в современном обществе.

	№ УЭ

(урока)
	Тема
	Кол – во
часов
	Дата
	Планируемые результаты
	Основные
понятия

	
	
	
	
	Предметные
	Метапредметные
	

	Глава 1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	12
	

	1
	Кодирование графической информации.
	1
	6.09
	Формирование умений формализации и структурирования информации, выбора способа представления данных в соответствии с поставленной задачей с использованием соответствующих программных средств обработки данных.
	Целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники.
	Пиксель, растр, разрешающая способность, глубина цвета, графические режимы монитора, видеопамять, графические объекты, графические редакторы, форматы графических файлов

	2
	Практическая работа № 1.1
	1
	6.09
	
	
	

	3
	Растровая и векторная графика.
	1
	13.09
	
	
	

	4
	Практическая работа № 1.2
	1
	13.09
	
	
	

	5
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов.
	1
	20.09
	
	
	

	6
	Практическая работа № 1.3
	1
	20.09
	
	
	

	7
	Растровая и векторная анимация.
	1
	27.09
	
	
	

	8
	Практическая работа № 1.4
	1
	27.09
	
	
	

	9
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	1
	4.10
	
	
	Частота дискретизации, глубина кодирования звука, интерфейс звукового редактора.

	10
	Практическая работа № 1.5
	1
	4.10
	
	
	

	11
	Цифровое фото и видео.
	1
	11.10
	
	
	Видеозахват, видеоинформация, видеомонтаж.

	12
	Практическая работа № 1.6
	1
	11.10
	
	
	

	Глава 2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	15 
	

	13
	Кодирование текстовой информации.
	1
	18.10
	Умения создавать, сохранять, печатать документы; изменять параметры страницы; создавать, редактировать и заполнять таблицы в текстовом редакторе.
	Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение и делать выводы.
	Кодирование информации, двоичное кодирование информации, таблицы, строки, столбцы, ячейки таблицы, границы и заливка.

	14
	Практическая работа № 2.1
	1
	18.10
	
	
	

	15
	Создание документов в текстовых редакторах.
	1
	25.10
	
	
	

	16
	Ввод и редактирование документа.
	1
	25.10
	
	
	

	17
	Практическая работа № 2.2
	1
	1.11
	
	
	

	18
	Сохранение и печать документов.
	1
	1.11
	
	
	

	19
	Форматирование документа.
	1
	15.11
	
	
	

	20
	Практическая работа № 2.3
	1
	15.11
	
	
	

	21
	Практическая работа №2.4
	1
	22.11
	
	
	

	22
	Таблицы.
	1
	22.11
	
	
	

	23
	Практическая работа № 2.5
	1
	29.11
	
	
	

	24
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	1
	29.11
	
	
	

	25
	Практическая работа № 2.6
	1
	6.12
	
	
	

	26
	Системы оптического распознавания документов.
	1
	6.12
	
	
	

	27
	Практическая работа № 2.7
	1
	13.12
	
	
	

	Глава 3.
	Кодирование и обработка числовой информации
	10
	

	28-29
	Кодирование числовой информации.


	2
	13.12
20.12
	Умения переводить числа из одной системы счисления в другую, использовать встроенные функции, все виды ссылок, строить диаграммы различного типа, представлять базу данных в виде таблицы и формы, производить сортировку и поиск данных в электронных таблицах.
	Умения самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

Умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществить контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с имеющейся ситуацией.
	Системы счисления, относительные, абсолютные и смешанные ссылки, диаграмма, ряды данных и категории.

	30
	Практическая работа № 3.1
	1
	20.12
	
	
	

	31
	Электронные таблицы.
	1
	27.12
	
	
	

	32
	Практическая работа № 3.2
	1
	27.12
	
	
	

	33
	Практическая работа № 3.3
	1
	10.01
	
	
	

	34
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.
	1
	10.01
	
	
	

	35
	Практическая работа № 3.4
	1
	17.01
	
	
	

	36
	Базы данных в электронных таблицах.
	1
	17.01
	
	
	

	37
	Практическая работа № 3.5
	1
	24.01
	
	
	

	Глава 4.
	Основы алгоритмизации и программирования
	14
	

	38
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	24.01
	Развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами – линейной, ветвлением и циклической.
	Определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий.

Контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона.

Внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия в случае расхождения эталона, реального действия и его продукта.
	Алгоритм, свойства алгоритмов, исполнители алгоритмов, линейный алгоритм.

	39-42
	Основные типы алгоритмических структур.
	4
	31.01
31.01

7.02

7.02
	
	
	

	43-51
	Программирование на языке Pascal.
	9
	14.02

14.02

21.02

21.02

28.02

28.02

7.03

7.03

14.03
	
	
	

	Глава 5.
	Моделирование и формализация
	15
	

	52
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	14.03
	Формирование объектно-ориентированного мышления – способности работать с объектами, объединять отдельные предметы в группу с общими названиями, выделять общие признаки предметов в этой группе или общие функции и действия, выполняемые этими объектами или над ними.
	Знаково-символические действия, включая моделирование; умение осознанно и произвольно строить высказывание в устной и письменной форме; рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности; установление причинно-следственных связей, построение логической цепи рассуждений.
	Моделирование, модель, формализованная модель, описательные информационные модели.

	53
	Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	21.03
	
	
	

	54
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	21.03
	
	
	

	55-57
	Построение и исследование физических моделей.
	3
	4.04
4.04
11.04
	
	
	

	58-60
	Приближенное решение уравнений
	3
	11.04
18.04
18.04
	
	
	

	61-63
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	3
	25.04
25.04

2.05
	
	
	

	64-66
	Информационные модели управления объектами
	3
	2.05

16.05
16.05
	
	
	

	Глава 6.
	Информатизация общества
	2
	

	67
	Информационное общество. 
	1
	23.05
	Понимание роли информационных процессов в современном мире.
	Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека.
	Доиндустриальное общество, индустриальное общество, информационное общество, информационная культура.

	68
	Информационная культура.
	1
	23.05
	
	
	


